op AVONTUUR MET
e ¢IRAfFE, € PELT

De gekste vrienden
Lees alles over vrienden

worden met een reus, een aap,
een giraffe of een schooljuf. ‘

+ viziendenvoekje om 2elf in te vullen!

Wie droomt wat?

Een snoepwinkel openen, bij de
juf wonen en een fazantenfeestje
vieren. Billy, Daantje en Matilda
dromen wat af.

Ontelbaar veel beroepen

Van spion tot uitvinder: Roald Dahl
probeerde het allemaal uit. Doe de test
en ontdek welk beroep bij jou past!



Als kleine jongen droomde
Roald Dahl ervan om uitvinder
van nieuwe chocoladesmaken te
worden. Pas heel veel jaar later
werd hij een wereldberoemde
schrijver. Voordat het zover was,
had hij het ene heldhaftige
beroep na het andere.

Welke dat waren?

Oliekenner in Afrika

Roald Dahl wilde graag veel van de wereld zien. Zijn ouders hadden hem toevallig
ook naar een wereldberoemde ontdekkingsreiziger vernoemd, namelijk naar de
Noor Roald Amundsen, die als eerste mens ter wereld naar de Zuidpool reisde.
Zelf solliciteerde Roald Dahl na zijn middelbareschooltijd bij oliebedrijf Shell. Niet
omdat hij zo graag alles over olie wilde leren, maar omdat hij dankzij die baan in
het buitenland mocht wonen. Toen Roald er kwam werken, wilde zijn baas hem
naar Egypte sturen, maar dat vond Roald niet avontuurlijk genoeg. Op de vraag

of hij dan naar het Afrikaanse Tanzania wilde, zei hij meteen ja. Hij woonde daar
tussen de leeuwen, slangen en zebra's, en had er de tijd van zijn leven.
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IR BEROEPEN

V Dit verhaal is waar

x Dit verhaal is niet waar



IE1 BEROEPEN

Vliegende held

Terwijl Roald in Afrika zat, brak in Europa
de Tweede Wereldoorlog uit. Het leek

hem fantastisch om te leren vliegen.
Daarom meldde hij zich aan voor de
pilotenopleiding van het Engelse leger.
Roald werd aangenomen en leerde in acht
maanden tijd hoe hij een gevechtsvliegtuig
moest besturen. Daarna was hij klaar om
mee te vechten in de oorlog, maar al tijdens
zijn eerste vlucht stortte zijn vliegtuig neer.
Hij belandde vol verwondingen in het
ziekenhuis. Zijn neus moest zelfs opnieuw
aan zijn gezicht worden vastgezet... Maar
hij gaf niet op: toen hij hersteld was, klom
hij meteen weer een vliegtuig in.

>

WIST JE DAT...

Roald tijdens zijn
avontuurlijke leven
vaak in het ziekenhuis
belandde? Hij vond
dokters geweldig en
wilde er zelf stiekem
ook een zijn.

V Dit verhaal is waar

x Dit verhaal is niet waar



Vlak na de oorlog belandde Roald in

een nieuw avontuur. Tijdens een etentje
raakte hij in gesprek met een hoge baas
van de Engelse geheime politie. Roald
maakte als oorlogsheld zoveel indruk op
deze man, dat die hem een baan aanbood

in Amerika. Dit was niet zomaar een baan:

Roald werd een soort spion. Het was zijn
taak om in Amerika bevriend te raken
met belangrijke mensen in het leger en de
politiek om zo achter geheime plannen te
komen. Die informatie gaf Roald dan weer
door aan de Engelse geheime politie.

WIST JE DAT...

Roald alles wat hij geleerd
had in zijn spionnentijd jaren
later goed kon gebruiken?
Toen mocht hij namelijk het
filmscript schrijven van de
James Bond-film You Only
Live Twice.

ROALD
DAHL-
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Dierenvriend

In Amerika wonen vond Roald fantastisch.
Alleen miste hij de wilde dieren uit Afrika
om zich heen. Daarom solliciteerde hij bij
een dierentuin. Tot zijn grote vreugde werd
hijaangenomen als gids. Hij ontving
klassen schoolkinderen en vertelde ze
geweldige verhalen over de krokodillen,
apen en olifanten. Van avonturen die hij
zelf had beleefd tot compleet verzonnen
verhalen. Dat laatste was nou net niet de
bedoeling. Toen de dierentuindirecteur zich
op een dag voordeed als leraar en zich liet
rondleiden door Roald schrok hij van de
verhalen. Diezelfde dag werd Roald helaas
ontslagen. | /

V Dit verhaal is waar
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Willie Wortel

] fantastisch Verh?\len
Roaldllkinl?ilje\fvzlslieorll hartstikke handig. ;
Vellrtsi'eiet’s wilde hebben wat n.i.et best.ct)_n ,
ﬁa; vgmd hij het zelf uit. Dat hij vatr(l) :rll
vinden hield, kwam goed van pasd e

1j Theo werd aangereden do -
o, Do het ongeluk zat er te veel voc
?Uto- Dc’)oioofd dat eruit moest. Roald was
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Welk droomberoep
past bij jou? Doe de
beroepentest op werk-
blad 1 en ontdek het!

(©) &

-l Waar denk jij meteen aan bijhet 5V
Wwoord ‘droombaan’>

a. Dat ik zelf beslis wat jic doe

b. Dat ik vee] buiten ben

€. Datik anderen kan helpen

d. Datik ©op de gekste tijden werk

2 Je bent jarig en krijgt een fiets cadeau.
Je moet 'm alleen nog wel zelf in elkaar
Zetten. Waar begin je?

a. Bijde handleiq; ing, als ik die volg,
omt het vast goeq
b. Ik bel wat handige Vrienden, samen
krijgen we het 20 voor elkaar
€. Ik verzame] mn
aande slag, gt lukt me we]

Hoe omschrijye,

3 anderen joy?

a. Creatief en L
dromerig -zl

b. Zorgzaam en slim ¢y,

& Sociaalenvrope ' * 4 ) l b

d. Handigen sne]

4 Je gaat op schoolkam,

krijgt een taak, Wat d
a. Helpen met de tentep, opz
b. Een verslag schrij

P. ledereen in de klas
loe jij het liefste?
etten

DE UITSLAG | hebben, of begin een

| menvanger Maar schrijver,
|

| Snoepwinkel, net ajs Bily, | kunstenaar of filmmaker

9 tot 22 punten? Begin | | passen goed bijje.

Je eigen bedrjf | 23tot 36 punten> Kies I

Ji hebt continy Nieuwe | een creatief hergep | 37tot 50 punten> Beteken
ideeén en heht Oraag | Jizitaltjd met jo hoofdin | jets Voor anderen

mensen om je heen om 7o | de wolken. Als r ergens | Ji hougt €1van om anderen
Mmee te delen, Joyy droom- | een Probleem s, pep jide | te helpen of ze jets teleren,
beroep geeft je yijheig | eers

te die een croatieye 0P| Met het gediylg dat je heb,
€N1S geen dag hetzeife, | lossing bedenkt, o bent net | likje opjuf Engel en Matiiga,
Daarom past een eigen | 20aardigen behulpzaam | Later wije het fiefst met
bedif beginnen bijje. | alsde Grote Viiendeljje | Mensen of dieren werkap,

Bijvoorbeelq eep glazen- | Roysen €en reatieve haan | Meester, juf Verpleegkundi-
Wassersediif, zoals de | is je op het lijf 9geschreven, | geof (dieren)arts Zijn jouw
Gitaffe, de Pelj en Aa | Misschien Word je geen dro- | droomberoepen,

6 De schildpad van de buren js Ontsnapt!

a. Ikzoek op inter)

d. Ik tromme] ledereen jn de buurt o

7 Welke van Roalg Dahls droomberoepen

a. Uitvinder
b. Eigenaar v,

N een snoepwinke]
<. Dokter 4
d- Ik droom weg oyer ajjq d. Piloot
tochten die ik ermee
8amaken, die worger,
fantastisch

8 Wat doe Jij het liefst

. Slapen en over mooie dj;

b. Stiekem €en boek lezen i bed
€. Plannen
d. Nieuwe f

Vragen te stellen
d. Door jets te boyy
ik uitbeeld wat ik verte]

b. Ikleg cen spoor 4,

Wat zou jij vaker wifjen doen
5 P school?

a. Buitenspe]en engym

b. Tekenen en knutsejen

& Procfies en experimenten

d. Lezen

Hoe help Jijom'm terug te vinden?

et op hoe je schilpadden het
beste kunt lokken

D. Als we met
vinden we 'm zeker!

Zie jij ook wel zitten?

S avonds laat?

ingen dromen

maken voor de volgenge dag
uncties op mijn telefoon ontdekken

en of knutselen Waarmee
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Als e etsstuk s, e jj [1=5]
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HE T MOOIE VAN VRIENDSCHAS

Jip doet niets zonder Janneke en ook Suske en Wiske of Kwik, Billy is de ster in De giraffe, de peli en ik.
Kwek en Kwak beleven geen avontuur zonder elkaar. Dat gaat In het begin van het verhaal loopt hij

in de verhalen van Roald Dahl wel even anders! In zijn boeken toevallig langs een oud winkelpand,

zijn de meeste hoofdrollen voor kinderen die helemaal alleen waar de Giraffe, de Peli en de Aap net zijn

zijn. Het zijn wel lieve, hulpvaardige en dappere types, met
wie iedereen uiteindelijk vrienden wil worden.

ingetrokken. Binnen de kortste keren
zijn ze dikke vrienden. Hoe Billy dat voor
elkaar krijgt? Hij praat met de Pelikaan
over de dichtstbijzijnde vishandel en hij
juicht en danst enthousiast mee als hij

de Aap voor het eerst ziet dansen. Billy
gaat met ze mee naar het landgoed van
de Hertog en daar wil de oude man ook al
snel vrienden worden met Billy. Hij is

zo aardig en behulpzaam! De Hertog wil
Billy daarom een eigen snoepwinkel
schenken. Na een flinke verbouwing
worden de gekste snoepjes ingevlogen
uit verre landen. Bij de opening van de
snoepwinkel zijn alle vrienden van de
partij om Billy te helpen.
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Matilda, uit het gelijknamige boek, is pas écht alleen
op de wereld. Ze heeft wel een vader, moeder en
broer, maar die geven geen klap om haar. Andersom
snapt Matilda ook helemaal niets van haar familie.
Als ze naar school gaat, weet ze op dag één juf Engel
voor zich te winnen. De lerares glimlacht niet vaak,
maar als Matilda een lief gedicht over haar opzegt,
smelt de juf. Al snel sluiten de twee vriendschap en
drinkt Matilda na schooltijd thee in
het boshuisje van de juf. Andersom
vertelt de juffrouw aan het meisje
wat haar dwars zit. Ze helpen elkaar
en aan het einde van het verhaal
gaat Matilda zelfs bij haar wonen.



Sommige meisjes zouden diep onder hun dekens

blijven liggen als ze 's avonds laat een reus zouden

zien. Sofie, de hoofdrolspeler uit De GVR, schrikt ook
en Kruipt even weg, maar uiteindelijk is ze toch te
nieuwsgierig. Ze tuurt vanonder de deken naar buiten
en voor ze weet wat er gebeurt, neemt de reus haar met
deken en al mee naar Reuzenland. Al snel kletst hij haar
de oren van de kop. Ze hebben het reuzegezellig in de
grot van de Grote Vriendelijke Reus (GVR). Helaas
kunnen ze daar niet blijven. Ze verzinnen samen een
heel gevaarlijk plan om van de moordlustige reuzen,
die ook in Reuzenland wonen, af te komen. Zou het dit
dappere duo lukken om dit op te lossen?




Net als de hoofdrolspelers in zijn boeken was Roald Dahl veel alleen. Hij zat als kind op een
kostschool en mocht alleen in de vakanties naar huis. Misschien vond hij die ervaring wel
een mooi uitgangspunt voor zijn boeken. De personages in zijn boeken maken allerlei
avonturen mee en zijn aan het einde van de verhalen niet meer alleen, maar juist omringd
door vrienden en familie. In het leven van Roald Dahl was ook plek voor hechte vriendschap.
Met illustrator Quentin Blake bijvoorbeeld. In het begin van zijn carriére vond Roald Dahl

het moeilijk om een tekenaar te vinden die zijn hoofdpersonen lekker gruwelijk, griezelig of
gemeen kon maken. Tot hij Quentin Blake ontmoette. Hij tekende precies zoals Roald Dahl het
graag zag. De schrijver vond hem de beste illustrator van de wereld. Al snel werkte het duo
met veel plezier samen en werden ze beste vrienden. Het was ook grappig om ze samen te zien,
want Roald Dahl was heel lang en praatte veel, terwijl Quentin Blake juist klein en rustig is.

Wat voor vriend
ben jij? Vul het
vriendenboekje op
werkblad 2 in.




Wist je dat Quentin Blake nog steeds elke
dag tekent? Hij is 88 jaar, woont in Londen en
heeft in zijn leven al meer dan 400 boeken
geillustreerd. Auto’s en gebouwen vindt hij
het moelilijkst om te tekenen, terwijl vogels
hem het makkelijkst afgaan. Kijk maar eens naar de
fazanten in Daantje, de wereldkampioen en de vogels
in De Griezels. Quentin begon met tekenen toen hijeen
tiener was. De tekeningen die hij maakte, stuurde hij
naar een tijdschrift. Tot zijn grote verbazing werden ze
geplaatst en kreeg hij er zelfs voor betaald. Toch ging hij
na zijn middelbareschooltijd niet naar een tekenschool,
maar werd hij eerst leraar Engels. Ondertussen bleef hij
tekenen en niet lang nadat hij leraar was geworden,
ruilde hij zijn beroep alsnog in voor dat van illustrator.



Hoewel Quentin voor veel schrijvers tekeningen
heeft gemaakt, had hij bijna nooit contact met ze
over die tekeningen. Behalve met Roald Dahl,
vertelt hij. ‘We discussieerden bijvoorbeeld met
elkaar over de kleren die de Grote Vriendelijke Reus
moest dragen. In de eerste schetsen van Quentin
Blake droeg de GVR een zwarte hoed en
zwarte laarzen, daardoor zag hij er minder
vriendelijk uit dan Roald Dahl in zijn hoofd
had. De schrijver had in huis nog een paar
grote leren sandalen liggen. Die vond
hij beter bij de reus passen, dus
stuurde hij ze op naar de illustrator.
Hij tekende ze aan de voeten van
de reus en ze pasten perfect.




Dieren verzinnen

Als je aan Quentin Blake vraagt

waar hijde ideeén voor zijn
tekeningen vandaan haalt, dan ’
zegt hij: ‘Uit de verhalen van de
schrijvers. Toch ging dat bij een
van Roald Dahls boeken precies
andersom. Roald had bedacht
dat hij een verhaal wilde schrij-
ven met drie dieren in de hoofd-
rol. Dit keer verzon hij de dieren
niet zelf, maar vroeg hij aan Quentin welke
dieren die wilde tekenen. Quentin kwam
meteen met een giraffe, omdat hij die nog
nooit had getekend. Een pelikaan met een
grote gekke snavel leek hem ook leuk. Roald
bedacht het derde dier. Dat moest een aap
worden, omdat Quentin die zo goed had
getekend voor De Reuzenkrokodil. Toen

de twee vrienden het eens waren over

de hoofdpersonen, begon Roald met het
schrijven van De giraffe, de peli en iKk.

Wil jij leren tekenen
zoals Quentin? Doe de
snelcursus Tekenen
met Quentin en krijg
tips van de illustrator
zelf op werkblad 3!




IX] WIE IS WIE?

EN VOORSTELRONITE

Geweldige, grappige en
gruwelijke personages: de
verhalen van Roald Dahl
zitten er vol mee. Je leert

ze beter kennen als je hun
paspoortjes leest. Let nu
goed op, want dan is de

Wie droomt wat-quiz straks
een makkie voor jou!

ROALD Met tekeningen van
Quentin Blake
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E¥1 WIE IS WIE?
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IXE] WIE IS WIE?

........................................................................................

De Grote

Vr1endel ke
Reus

Woont in znn grot 1n Reuzenland

.....

gt Wonderh]k talent kan met znn grote oren

EES 11eveheersbeest1es horen le

- Heveheersbeestjes he pen en dromen ':' s
.'g__”i,horen vhegen SR e o
B fHoudt van fropskottel drlnken en ﬂ1tspoppers

Wonderh]k talent durft de str1]d aan %
3331 te gaan met enorme reuzen S

................
[ N}
000000
.......
000000
.......
......
.......
......
......
......
......
o0 00O
[

‘Woont: in een-w.eesth smaE mET

-
\ "~/




ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
° .
L )

‘_ Vleeslapeter

; :Woont 1n Reuzenland

: f'f'Wonderh]k taIent heeft maar twee uur slaa‘p |
s per dag nod1g HEEED .

2 ;'f-".-'Houdt Van lummelen en wachten tot het avond
; wordt zodat h1} op mensbaksel]acht kan |

LR



.............................................

................................................................
° .

Matllda
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J uffrouw Bulstronk

Alles gelezen?
Woont naast de school

Ontdek of jij weet
waar iedereen van
droomt op werkblad 4.

Wonderh]k talent 001t was ze
Olymp1sch kamploen
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